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L'obtention du 1° emploi:

Entre 3 et 6 mois : 6%

Les compétences:

- Gestion et pilotage de projets informatiques

- Modélisation et validation de logiciels, programmation

- Développement d’applications spécialisées (Web, mobiles...)
- Conception et optimisation de bases de données

- Mise en ceuvre de politiques de sécurité informatique

En moins de 3 mois : 94%

Les secteurs d’'activités:

Le type d'emploi:
Pharmacie, Agro- L"rﬂosﬂ::et':;:eé% ::gﬁ:;:;rul:f%zzahque,
alimentaire, Bio : 2% Fonction publique : 2% Ingénieur Ingénieur
Systeme, d’exploitation : 5%

Réseaux : 9%

Ingénieur
commercial : 1%

Tertiaire : 8% Ingénieur
informatique
de gestion :

1%

Energie,
BTP: 11%

Ingénieur
consultant :
2%

Les métiers

- Ingénieur d'études (R&D),

- Ingénieur informatique
de gestion,

- Ingénieur Systemes, Réseaux,

- Ingénieur informatique
industrielle,

- Ingénieur d’exploitation,

- Ingénieur d'affaires
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Années 1 2 3

Langues et communication [ [ | [ |
Anglais, langue vivante 2, théorie et pratique de la communication.

Projet professionnel et Insertion professionnelle [ | | [ |

Management de projets, de Uinformation, des hommes et des facteurs économiques [ | [ | [ |
Economie, stratégie, marketing, gestion de projet, gestion des co(ts, business games, droit, développement durable,
entreprenariat, création d'entreprise, gestion des ressources humaines, management de l'innovation...

Sciences de base | I (apprentis)
Analyse, probabilités, ondes électromagnétiques, physique, physique quantique.

Concepts: algorithmique, bases de données, génie logiciel, programmation fonctionnelle
et objet [ [ | -
Théorie des graphes, synthése d'images, optimisation, calcul haute performance, sécurité.

Systéemes et environnements informatiques [ | [ | [ |
Interface homme-machine, informatique graphique, architectures et systemes d’exploitation, réseaux, compilation.
Programmation [ | | [ |

C, C++, web, C#, Python, Matlab, java, programmation parallele.

Projets [ | [ | [ |

Projets systemes, projet java, graphique, interface homme-machine, génie logiciel.

Les rythmes a Polytech B i polytech [ 1 En entreprise

Apprentissage et Formation continue
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Année 3
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